
② 教育課程 

IVY 大分高度コンピュータ専門学校 

 

●課程、学科及び修業年限ならびに定員 

課程名 学   科   名 修業年限 入学定員 総定員 備 考 

工業 

専門 

課程 

情 報 シ ス テ ム 学 科 ３年制 ７５名 ２２５名 昼 間 

情 報 処 理 学 科 ２年制 ２０名   ４０名 昼 間 

計 ２学科  ９５名   

＊ 令和７年度入学生を基準とした学科名、入学定員であり、年度により変更有り 

 

●教育課程 

 本校各学科の教育課程（授業科目）及び授業時数は、別表のとおりとする。 

 別表に定める授業時数の１単位時間は５０分とする。 

 

●成績評価 

・当該教科目の授業必要時間数出席し、期末試験に合格することをもって科目を履修した

とみなす。 

ただし、実習系の教科目については学期中の課題の提出率が１００％で、かつ担当教員

が合格と認めた者は期末試験に合格したとみなす。 

・期末試験を受けるためには、実施総授業時間の８０％を超えて出席していることを条件

とし、必要時間数履修した後評価する。 

 

・履修教科目については、下記の５段階の評価を行う。 

特に優秀な学習成果である（９０点以上）・・・・・・・・・・Ｓ 

優秀な学習成果である（８０点以上）・・・・・・・・・・・・Ａ 

全体的によい学習成果である（７０点以上）・・・・・・・・・Ｂ 

不十分であるが、学習の成果は認められる（６０点以上）・・・Ｃ 

学習の成果が認められない（５９点以下）・・・・・・・・・・Ⅾ 

評価Ｃ以上が合格であり、Ｄは不合格となる。 

 

●課程修了の認定 

修業年限による課程の修了に必要な授業時数は、 

３年制においては、２,４００時間以上 ９３単位以上 

２年制においては、１,７００時間以上 ６２単位以上    とする。 

 

課程の修了に必要な時間数を履修し、かつ前記に定める授業科目の成績評価に基づいて、

学校長は課程修了の認定を行う。 



所定の修業年限以上在学し、所定の納付金を完納した者、及び課程を修了したと認めた者

には、卒業証書を授与する。 

 

●称号の授与 

 工業専門課程の各学科を修了した者には、専門士（工業専門課程）の称号を授与する。 

  



●卒業後の進路 

 



●教育課程 

【２０２５年度】 

【情報処理学科】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

専門課程 学科

前期 後期 前期 後期

100 100 6

20 20 40 2

50 50 3

60 60 3

30 30 2

40 20 60 3

40 20 60 3

40 40 2

40 40 1

10 10 20 1

40 40 2

60 60 3

40 40 2

40 40 2

90 90 4

20 10 30 1

70 70 3

10 10 20 1

40 40 2

40 40 2

30 30 1

80 80 2

70 70 2

160 70 230 11

320 320 10

460 430 420 390 1,700 74

1,700 (62)

（注） ２年間通算で、１７００時間以上履修し、６２単位以上を取得するものとする。

工業 情報処理

科目
区分

必須・
選択の
区分

授業科目
第１学年 第２学年 授業時

数合計

専
 
 

門
 
 

科
 
 

目

１
年
次
履
修
科
目

IT技術基礎

IT技術演習

基本情報技術者試験対策講座

WordExcel演習

キャリアプランニング

アルゴリズム基礎

アルゴリズム

セキュリティ

プログラム基礎(Java)

HTML

基本情報技術者試験対策演習

Ｕｎｉｔｙ(C#)

データベース

プロジェクト概論

プログラム応用(Java)

（単位数）

総合実務実習

授業時間合計

卒業に必要な総授業時間数

情報処理試験総合演習Ⅰ

キャリアリテラシー

2
年
次
履
修
科
目

PC演習

フロントエンドプログラミング

Pythonプログラミング

Webアプリ開発

プロジェクト開発実習

情報処理試験総合演習Ⅱ

卒業研究

選
　
　
択
　
　
必
　
　
修

必
　
　
修

JavaScript

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【情報システム学科（高度情報システム専攻）】 

 

 

 

 

 

 

 

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【情報システム学科（ＡＩ専攻）】 

 

 

 

 

 

  

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【情報システム学科（メディカルＳＥ専攻）】 

 

  ※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【情報システム学科（ゲーム専攻）】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         

  

専門課程 学科

前期 後期 前期 後期 前期 後期

100 100 6

20 20 40 2

50 50 3

60 60 3

30 30 2

40 20 60 3

40 20 60 3

40 40 2

40 40 1

10 10 20 1

40 40 2

60 60 3

40 40 2

40 40 2

90 90 4

20 10 30 1

30 30 1

40 40 2

40 40 2

40 40 2

40 40 2

30 30 1

90 90 3

70 70 2

210 210 7

10 10 20 1

10 10 20 1

30 30 1

90 90 3

60 60 3

40 40 2

60 60 2

150 150 5

60 60 3

60 60 3

120 120 4

20 20 1

30 390 420 14

450 420 430 410 440 390 2,540 105

2,400 (90)

（注） ３年間通算で、２４００時間以上履修し、９０単位以上を取得するものとする。

選
　
択
　
必
　
修

選
択

必
修

必
　
修

必
　
修

ゲーム制作研究

JavaScript

Ｕｎｉｔｙ(C#)

データベース

プロジェクト概論

ゲームエンジンプログラミング

ゲームプランニング

ゲーム学入門実習

ゲーム数学

２
年
次
履
修
科
目

PC演習

フロントエンドプログラミング

工業 情報システム（ゲーム専攻）

科目
区分

必須・
選択の
区分

授業科目
第１学年 第２学年 第３学年 授業時

数合計
（単位数）

専
 
 

門
 
 

科
 
 

目

１
年
次
履
修
科
目

IT技術基礎

IT技術演習

基本情報技術者試験対策講座

プログラム応用(C#)

WordExcel演習

アルゴリズム基礎

アルゴリズム

セキュリティ

プログラム基礎(Java)

HTML

基本情報技術者試験対策演習

プロンプトエンジニアリング

３DCG基礎(Maya)

プロジェクト開発実習

キャリアリテラシー

クリエイティブリサーチ

ゲーム制作実習

C++

フルスクラッチ開発

ゲームプログラミング(UE5)

授業時間合計

卒業に必要な総授業時間数

Blender

３
年
次
履
修
科
目

Androidアプリ開発

DirectX演習(C++)

ゲームプロジェクト実習

就職対策

卒業研究

総合実務実習

ゲームネットワーク構築演習

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【情報システム学科（３ＤＣＡＤ専攻）】 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

専門課程 学科

前期 後期 前期 後期 前期 後期

26 26 1

134 134 8

68 68 3

43 96 139 6

28 28 1

22 22 1

30 30 1

44 44 2

96 96 4

64 64 3

48 48 2

41 41 2

135 135 9

21 21 1

100 100 5

30 150 180 9

60 60 3

42 42 1

30 30 1

75 75 5

50 50 100 5

15 15 1

30 30 2

50 30 80 4

50 55 105 7

8 22 30 2

15 15 1

80 80 4

100 100 5

355 355 11

25 25 50 1

50 25 75 2

30 15 45 3

15 15 30 2

60 60 2

351 545 378 469 375 435 2,553 120

2,400 (90)

（注） ３年間通算で、２４００時間以上履修し、９０単位以上を取得するものとする。

工業

科目
区分

必須・
選択の
区分

第１学年

情報システム（3DCAD専攻）

3DCAD

専
 
 

門
 
 

科
 
 

目

１
年
次
履
修
科
目

２
年
次
履
修
科
目

工学基礎

基礎造形

ドラフティング技術

PC オペレーション基礎

建築CAD設計

設備設計

建築設備基礎

クラス活動Ⅱ

測量/土木 応用

第２学年

メカ工学Ⅰ

測量/土木 基礎

プレゼン基礎

PC オペレーション応用

AutoCADⅠ

（単位数）授業科目

クラス活動Ⅰ

JW CAD

CADシステム

基礎学習

第３学年 授業時
数合計

AutoCADⅡ

卒業に必要な総授業時間数

授業時間合計

必
　
　
修

３
年
次
履
修
科
目

選
　
　
択
　
　
必
　
　
修

メカ工学Ⅱ
キャリア教育

Blender

ビジネスマナー

メカ工学Ⅲ

モノづくり実習

課題整理

卒業制作

プロダクトモデリング

EXCEL 応用

就職トレーニング

ランドスケープモデリング

建築プロダクト

REVIT

CAD 応用

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【情報システム学科（ＡＩ情報システム専攻）】 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 

専門課程 学科

前期 後期 前期 後期 前期 後期

100 100 6

20 20 40 2

50 50 3

60 60 3

30 30 2

40 20 60 3

40 20 60 3

40 40 2

40 40 1

10 10 20 1

40 40 2

60 60 3

40 40 2

40 40 2

90 90 4

20 10 30 1

70 70 3

40 40 2

40 40 2

30 30 1

80 80 2

70 70 2

160 70 230 11

10 10 20 1

10 10 20 1

180 180 6

60 60 3

60 60 2

150 150 5

30 30 1

80 80 4

30 30 1

40 40 2

40 40 2

20 20 1

30 390 420 14

450 420 440 390 420 390 2,510 106

2,400 (90)

（注） ３年間通算で、２４００時間以上履修し、９０単位以上を取得するものとする。

工業 情報システム（AI情報システム専攻）

科目
区分

必須・
選択の
区分

授業科目
第１学年 第２学年 第３学年 授業時

数合計
（単位数）

専
 
 

門
 
 

科
 
 

目

１
年
次
履
修
科
目

IT技術基礎

IT技術演習

基本情報技術者試験対策講座

プログラム応用(Java)

WordExcel演習

アルゴリズム基礎

アルゴリズム

セキュリティ

プログラム基礎(Java)

HTML

基本情報技術者試験対策演習

JavaScript

Ｕｎｉｔｙ(C#)

データベース

プロジェクト概論

２
年
次
履
修
科
目

PC演習

フロントエンドプログラミング

Pythonプログラミング

Webアプリ開発

プロジェクト開発実習

情報処理試験総合演習Ⅱ

キャリアリテラシー

ビジネスアイディア

システム開発総合実習

PythonⅠ

ディープラーニングⅠ

選
　
択
　
必
　
修

必
　
　
修

授業時間合計

卒業に必要な総授業時間数

PythonⅡ

就職対策

総合実務実習

３
年
次
履
修
科
目

Androidアプリ開発

クラウドプログラミング

デスクトップアプリ開発

IoT実習

ディープラーニングⅡ

卒業研究

キャリアプランニング

情報処理試験総合演習Ⅰ


