
② 教育課程 

IVY 大分高度コンピュータ専門学校 

 

●修業年限ならびに定員 

課程名 学   科   名 修業年限 入学定員 総定員 備 考 

工業 

専門 

情 報 シ ス テ ム 学 科 ３年制 ７５名 １５０名 昼 間 

情 報 処 理 学 科 ２年制 ２０名   ４０名 昼 間 

計 ２学科  ９５名   

＊ 令和４年度入学生を基準とした学科名、入学定員であり、年度により変更有り 

 

●教育課程 

 本校各学科の教育課程（授業科目）及び単位数は、別表のとおりとする。 

 また、１単位時間は５０分とし、卒業までに履修させる授業時数は、 

３年制においては、２,５５０時間以上 

２年制においては、１,７００時間以上        とする。 

・成績評価基準 

特に優秀な学習成果である（９０点以上）・・・・・・・・・・Ｓ 

優秀な学習成果である（８０点以上）・・・・・・・・・・・・Ａ 

全体的によい学習成果である（７０点以上）・・・・・・・・・Ｂ 

不十分であるが、学習の成果は認められる（６０点以上）・・・Ｃ 

尚、６０点未満は不可とする。 

・単位取得 

原則として当該教科目の授業必要時間数の８０％以上出席し、期末試験に合格することを 

もって単位の取得とみなす。ただし、実習系の教科目で期末試験を行わない場合は課題の 

提出率が１００％で、かつ担当教員が合格と認めた者は単位の取得とみなす。 

 

●卒業条件 

前記に定める授業科目の成績評価に基づいて、学校長は課程修了の認定を行い、所定の 

修業年限以上在学し、納付金が完納し、課程を修了したと認めた者には、卒業証書を授与 

する。 

 

●称号の授与 

 工業専門課程の各学科を修了した者には、専門士（工業専門課程）の称号を授与する。 

  



●卒業後の進路 

 

  



●教育課程 

【２０２3年度】 

 

【モバイルシステムクリエイト学科】      【ＡＩ・ゲームクリエター学科】 

   

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【３ＤＣＡＤクリエイト学科】      【情報処理学科】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【情報システム学科（アプリエンジニア専攻）】   【情報システム学科（高度情報システム専攻）】 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



 

【情報システム学科（ＡＩ専攻）】        【情報システム学科（ゲーム専攻）】 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 



【情報システム学科（メディカルＳＥ専攻）】    【情報システム学科（３ＤＣＡＤ専攻）】 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ※ 科目名は現時点で予定しているものであり、変更になることがあります。 


